DESENVOLVIMENTO
'DE APLICATIVOS
MOVEIS ACESSIVEIS = [wrswesmee
VOLTADOS AO
DESIGN UNIVERSAL



REVISAMOS CONCEITOS ESSENCIAIS:
AU I'A ‘I o * O QUE E DESENVOLVIMENTO MOBILE E

FUNDAMENTOS DO i
DESENVOLVIMENTO - p—

MOBILE E « PRIMEIRA REFLEXAO CRITICA SOBRE
AC ESS'B' LIDADE INCLUSAO TECNOLOGICA.



O ALUNO APRENDEU A:

AU LA 2 i - * |NSTALAR E CONFIGURAR O ANDROID
INSTALACAO E~ STUDIO.
CON FlGU RACAO e CRIAR O PRIMEIRO PROJETO.

* O QUE E EMULADOR VS. DISPOSITIVO

DO AMBIENTE DE FIsICO.
DESENVOLV]MENTO  MODIFICAR ELEMENTOS BASICOS DE

INTERFACE (TAMANHO, COR, TEXTO).

e ENTENDER A ESTRUTURA INICIAL DO
- PROJETO.




AULA 3 -
FUNDAMENTOS DA

FORAM TRABALHADOS:

e LOGICA DE PROGRAMACAO

PROG RAMACAO o (VARIAVEIS, OPERADORES,

CONDICIONAIS, LOOPS).

LINGUAGEM KOTLIN « FUNCOES.

i
4

e POQO: CLASSES, OBJETOS, HERANCA,
POLIMORFISMO, ENCAPSULAMENTO.




AULA 4 -
CONSTRUCAO DE
INTERFACES COM
CONSTRAINT LAYOUT

XPTO Design

O ALUNO APRENDEU A:
CRIAR TELAS ESTRUTURADAS.

CONFIGURAR MARGIN, PADDING,
ALINHAMENTOS.

TRABALHAR COM IMAGENS, TEXTOS E
COMPONENTES BASICOS.

UTILIZAR DP E SP CORRETAMENTE.



AUI.A 5 e ACI'V'T'ES FORAM ABORDADOS:
E NAVEGACAO * O QUE E UMA ACTIVITY.
ENTRE TELAS « CICLO DE VIDA.

* NAVEGACAO E TROCA DE DADOS
ENTRE TELAS.

* MONTAGEM DE UM APP COM DUAS
ACTIVITIES INTERCONECTADAS.




AULA 6 -
ACESSIBILIDADE
DIGITAL E DESIGN
UNIVERSAL

DESIGN
UNIVERSAL

ESTE FOI O CORACAO CONCEITUAL DO CURSO.

O ALUNO APRENDEU:

O QUE E ACESSIBILIDADE DIGITAL.

IMPORTANCIA ETICA, SOCIAL E TECNOLOGICA DA
INCLUSAO.

NORMAS E LEGISLACOES: WCAG 2.2, EMAG,
GDAMA, NBR 17060, LEl BRASILEIRA DE
INCLUSAO.

AS DIRETRIZES CONFIGURAVEIS DO DU: TEXTO,
SOM, VIDEO, CONTRASTE, ENTRADA, AMBIENTE,
GESTOS, NOTIFICACOES.

UsO DE CONTRAST CHECKER, VALIDADORES
WCAG E TESTES COM TECNOLOGIAS ASSISTIVAS.

REFLEXAO CRITICA SOBRE EMPATIA, JUSTICA
COGNITIVA E RESPONSABILIDADE SOCIAL DO
DESENVOLVEDOR.



PONTO DE INTEGRACAO ENTRE DESIGN,

AU!.A 7 o, PROJ ETO LOGICA E ACESSIBILIDADE:
PRATICO: IMCAPP « CONSTRUCAO DE UM APP FUNCIONAL

COM DUAS TELAS.
e PASSAGEM DE DADOS.
« CALCULO DE IMC.

» USO DE IMAGENS E COMPONENTES
VISUAIS.

e DISCUSSAO DE ACESSIBILIDADE NATIVA
NO ANDROID STUDIO.




AQUI O CURSO EVOLUIU DA TEORIA A PRATICA DO DU.

O ALUNO APRENDEU:

AULA 8 SR BIBLIOTECA « O QUEE A MOBILEDU E POR QUE ELA FOI CRIADA.

e COMO A BIBLIOTECA TRADUZ DIRETRIZES DE DU EM

MOBILEDU
C USO DO PAINEL DE CONFIGURACOES PERSONALIZAVEIS:

e TEXTO
a o © *  AMBIENTE
Texto / Fonte »  CONTRASTE
Tamanho e« SOM

22

C APLICADORES AUTOMATICOS QUE ADAPTAM TELAS E
COMPONENTES SEM REESCREVER CODIGO.

Cor
.D..E] e COMO INTEGRAR A BIBLIOTECA AO IMCAPP PARA TORNA-

Tipo LO MAIS INCLUSIVO.

sans-serif

Exemplo de pré-visualizagdo
do texto

Restaurar Cancelar Salvar




« AULA 9 -

DISTRIBUICAO DE

APLICATIVOS

&

A

COMO GERAR E ASSINAR APK.

O QUE E AAB E POR QUE E USADO NA
HNB (0]

COMO PUBLICAR APPS OFICIALMENTE.

REFLEXOES ETICAS E DE CIDADANIA
DIGITAL RELACIONADAS AO DU E
ACESSIBILIDADE.



A IMPORTANCIA
DE COMPREENDER O
DESIGN UNIVERSAL
(DU)

O DU E MAIS DO QUE UMA TECNICA:

v E UMA FILOSOFIA DE PROJETO

v E UM COMPROMISSO ETICO

v E UMA FORMA DE PROMOVER IGUALDADE
DIGITAL

DESENVOLVER COM BASE NO DU SIGNIFICA:

O

CRIAR APPS QUE FUNCIONEM PARA O MAIOR
NUMERO POSSIVEL DE PESSOAS.

PERMITIR QUE CADA USUARIO PERSONALIZE A
EXPERIENCIA.

CONSIDERAR DEFICIENCIAS PERMANENTES,
TEMPORARIAS E SITUACIONAIS.

RESPEITAR A AUTONOMIA E CAPACIDADE DE
CADA INDIVIDUO.

DESENVOLVER TECNOLOGIA COM EMPATIA,
RESPONSABILIDADE E VISAO SOCIAL.

O DU REDUZ BARREIRAS, AMPLIA O ACESSO E
TRANSFORMA A TECNOLOGIA EM UMA
FERRAMENTA VERDADEIRAMENTE HUMANA.



9 O PAPEL DA MOBILEDU

NO DESENVOLVIMENTO
INCLUSIVO

A MOBILEDU SURGIU PARA RESOLVER UM PROBLEMA REAL:

& COMO APLICAR PERSONALIZACAO ACESSIVEL SEM
REESCREVER CADA TELA?

COM ELA, O ALUNO VIU QUE E POSSIVEL:

ADICIONAR RECURSOS DE INCLUSAO COM POUCAS
LINHAS DE CODIGO.

DEIXAR QUE O USUARIO AJUSTE TEXTO, CONTRASTE,
BRILHO, SONS ETC.

CENTRALIZAR PREFERENCIAS DE ACESSIBILIDADE.
PERSISTIR CONFIGURACOES.
GARANTIR FLEXIBILIDADE E EQUIDADE NO USO.

& A MOBILEDU NAO SUBSTITUI © DU — ELA O COLOCA
EM PRATICA.

ELA REPRESENTA:

UM PROTOTIPO TECNOLOGICO BASEADO EM PESQUISA,
UM ALIADO DO DESENVOLVEDOR, E
UM INSTRUMENTO DE CIDADANIA DIGITAL.



APOS A CONCLUSAO DO CURSO, O ALUNO DEVERA TER
ADQUIRIDO:

e COMPETENCIAS TECNICAS:
*  DOMINIO INICIAL DE KOTLIN.

e CONSTRUCAO DE INTERFACES COM CONSTRAINT
LAYOUT.

4 . *  NAVEGACAO ENTRE ACTIVITIES E PASSAGEM DE DADOS.
;’ SINTESE FINAL. O QUE e  GERACAO DE APK E AAB.
*  USO DE BIBLIOTECAS EXTERNAS (MOBILEDU).
O A I_ U N O LEVA D EST E *  COMPETENCIAS CONCEITUAIS:

S ACESSIBILIDADE DIGITAL E SUAS NORMAS.

C U RS O e PRINCIPIOS DO DESIGN UNIVERSAL.

S RELACAO ENTRE DESIGN, ETICA E RESPONSABILIDADE
SOCIAL.

o / COMPETENCIAS PRATICAS:
*  ANALISE CRITICA DE APPS QUANTO A ACESSIBILIDADE.

*  |[MPLEMENTACAO DE RECURSOS INCLUSIVOS NO
IMCAPP.

«  USO DE FERRAMENTAS DE AVALIACAO (CONTRAST
CHECKER, SCREEN READER).

o INTEGRACAO DE UMA BIBLIOTECA DE ACESSIBILIDADE
REAL.



" ENCERRAMENTO —
TORNANDO-SE UM
DESENVOLVEDOR
INCLUSIVO

VOCE FINALIZA ESTE CURSO COMO ALGUEM CAPAZ DE IR
ALEM DA TECNICA.

VOCE AGORA ENTENDE QUE:

o @ ACESSIBILDADE NAO E OPCIONAL.
@ DESIGN UNIVERSAL NAO E TENDENCIA — E FUTURO.
® TECNOLOGIA SO E COMPLETA QUANDO FUNCIONA
PARA TODOS.
® CADA DECISAO DE DESIGN E TAMBEM UMA DECISAO
ETICA.

' INCLUSAO E UM ATO DE CIDADANIA DIGITAL.
E PRINCIPALMENTE:

@ UM BOM DESENVOLVEDOR CRIA APLICATIVOS;
UM DESENVOLVEDOR RESPONSAVEL CRIA EXPERIENCIAS
PARA TODOS.

RESPONSABILIDADE SOCIAL DO DESENVOLVEDOR

« CADA DECISAO IMPACTA PESSOAS REAIS

» DESENVOLVER PARA TODOS E ATO DE CIDADANIA
* INCLUSAO NAO E EXTRA — E REQUISITO

« ETCA, EMPATIA E TECNOLOGIA CAMINHAM JUNTAS



ENTREGA FINAL
DAS ATIVIDADES

PRAZO FINAL: 29/11

ENTREGAR TODAS AS ATIVIDADES
PENDENTES

RESPEITAR CRITERIOS DE AVALIACAO
(CLAREZA, COERENCIA, COMPLETUDE)

IMPORTANTE PARA FECHAMENTO DA
DISCIPLINA

CERTIFICADOS



*QUESTIONARIO
FINAL DA
DISCIPLINA

OBRIGATORIO PARA REGISTRO
PEDAGOGICO

GARANTE FEEDBACK PARA MELHORIAS

CONTRIBUI PARA APERFEICOAMENTO DO
CURSO

LEVA MENOS DE 15 MINUTOS

— PREENCHA ANTES DO DIA 29/11.



MUITO OBRIGADO!

PRO-REITORIA DE

EXTENSAO E CULTURA
Universidade Federal do ABC
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