e Desenvolvimento de Aplicativos Moveis Acessiveis voltados ao Design Universal

MobileDU — Acessibilidade e Design Universal para
Desenvolvedores de Aplicativos

Introducao

A biblioteca MobileDU representa um protétipo funcional desenvolvido como
resultado pratico das diretrizes levantadas nos estudos sobre configuragao de
acessibilidade e personalizagado do usuario, fundamentados nas referéncias da
WCAG, GDAMA, NBR 17060, e nos aportes tedricos e técnicos de Nery e
Coletto.

Essas diretrizes, apresentadas nos Quadros de Diretrizes Voltadas a
Configuragao do Usuario (aula 6) , foram concebidas a partir de principios do
Design Universal, buscando traduzir recomendagdes normativas e académicas
em recursos concretos de customizagéo dentro de aplicativos moveis. O objetivo
€ garantir que o sistema se adapte as necessidades, preferéncias e condi¢des
de cada pessoa — e ndo o contrario.

A MobileDU surge, portanto, como um embrido tecnoloégico que coloca em
pratica esses principios, oferecendo um conjunto de recursos ajustaveis —
visuais, sonoros, textuais e de interacdo — que permitem ao usuario personalizar
a experiéncia de uso.

Embora plenamente funcional em Android, trata-se ainda de um projeto em
desenvolvimento, aberto a experimentacdo, aprimoramento e expansio. A
proposta € que a biblioteca sirva como referéncia inicial e modelo evolutivo para
implementacdo futura em outras plataformas, consolidando-se como uma
ferramenta transversal de Design Universal aplicado.

Em sintese, a MobileDU materializa a passagem do campo tedrico para a pratica:
€ o primeiro passo de uma jornada voltada a acessibilidade centrada no usuario,
que visa inspirar a continuidade do desenvolvimento e a ampliagdo do alcance
das solugdes inclusivas no cenario digital.

Objetivo geral

Apresentar a biblioteca MobileDU como ferramenta pratica para tornar
aplicativos Android mais acessiveis e personalizaveis, demonstrando sua
integragdo com os principios do Design Universal e suas vantagens para
desenvolvedores.

Desenvolvedores poderdo oferecer em seus aplicativos recursos de
acessibilidade e customizag&o nativas.
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1. O que é a MobileDU

A MobileDU é uma biblioteca desenvolvida em Android (Kotlin) que adiciona
a qualquer aplicativo desenvolvido nesta plataforma um painel de
acessibilidade e customizagcao, sem necessidade de grandes alteragées no
codigo.

Ela oferece um conjunto de ajustes visuais, sonoros e funcionais, permitindo
que o usuario personalize sua experiéncia — tamanho e cor de fonte,
contraste, brilho, volume, orientagao de tela e até ativagao de LIBRAS.

Ela guarda preferéncias do usuario (fonte, cor, contraste, brilho, orientagéo, fala,
volume, Libras etc.) e aplica isso em toda a tela, sem vocé refatorar tudo.

Tudo é salvo automaticamente e aplicado em todas as telas do app.

Em resumo:
A MobileDU é um “mddulo plugavel” que transforma qualquer app em um ambiente mais
flexivel, inclusivo e acessivel, com minimo esforgo de desenvolvimento.

2. Por que é importante?

Customizacgao

Permite que o usuario adapte o app as suas preferéncias visuais e auditivas —
tamanho de texto, tipo de letra, cor, contraste, brilho e modo de leitura.

Segue os 7 principios do Design Universal, entre eles:
e Uso equitativo: ajustes disponiveis para todos, sem distingéo.

« Flexibilidade: multiplas formas de perceber (texto maior, contraste, libras,
etc)

o Uso simples e intuitivo: painel claro e facil de usar.

« Informacgao perceptivel: contraste, som e video tornam o conteudo
compreensivel.

« Tolerancia a erros: botao para restaurar padrbes e atalhos acessiveis.

« Baixo esforgo fisico: ativada através do icone flutuante, chacoalhar o
aparelho ou atalho de volume facilitam o acesso.

« Tamanho e espacgo: texto escalavel, orientacdo configuravel, video de
libras reposicionavel.

3. Recursos principais

Painel de Configuragodes dividido em abas intuitivas:
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o Texto: tamanho, tipo e cor da fonte . (atende preferéncias pessoais e
necessidades visuais).
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« Ambiente: cor de fundo, brilho, inverséo e orientagao. (facilita leitura em
ambientes e condi¢des diferentes)
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« Contraste: combinacdes prontas de alto contraste. (facilita leitura em
ambientes e condi¢des diferentes)
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« Som: volume, silenciar efeitos sonoros, configurar velocidade da fala e
ativacao de LIBRAS (caso exista video associado).
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No aplicativo, painel pode ser aberto por um icone flutuante na tela ou por
atalho no botao de volume (duplo clique no botdo Volume+) ou chacoalhando

o aparelho.

1950 @M g X “/6@

Hello World!

O usuario controla como quer ver/usar o app; cada pessoa escolhe como quer
usar. Preferéncias persistem e acompanham a navegacéo.

4. Aplicadores automaticos

A biblioteca possui “aplicadores” que percorrem a interface e ajustam os
elementos de forma automatica:

o DUSettingsApplier: atualiza textos (fonte, tamanho, cor).
« EnvironmentApplier: aplica temas, brilho e orientagao.
o SoundApplier: gerencia audio e fala.

o LibrasSupportManager: sobrepde o video de intérprete de LIBRAS ao
conteudo principal.

Libras em videos

e Se houver video (por ex. raw/meu_video.mp4), coloque também
raw/meu_videolb.mp4 (versao em Libras).
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o Ative a opcao “Habilitar Libras” na aba Som. A MobileDU sobrepde
o video da Libras, movivel e com zoom.

Esses recursos eliminam a necessidade de refazer layouts manualmente.

o Os aplicadores trabalham transversalmente, reduzindo o retrabalho de
‘lembrar de cada ajuste em cada layout”.

Persisténcia inteligente

Todas as preferéncias ficam salvas no AppConfig (SharedPreferences),
garantindo que as configuragdes permanegam ao reabrir o aplicativo.

5. Vantagens para desenvolvedores

« Integragao rapida: painel pronto, sem refatorar telas.
« Manutencao reduzida: aplicadores cuidam da consisténcia visual.
« Compatibilidade ampla: funciona com layouts XML.

« Padronizagao institucional: facilita politicas de acessibilidade em redes
de ensino ou empresas.

« Impacto real: melhora a experiéncia de todos, sem criar “versdes
especiais”.

O propdsito da MobileDU é facilitar o trabalho do desenvolvedor, entregando
acessibilidade como um recurso central e nao opcional.

6. Boas praticas (Design Universal) para usar junto

« Texto real, ndao imagem — o applier ajusta fontes; imagens com texto
nao escalam.

e Cores com contraste — mesmo com paletas livres, mantenha
alternativas alto contraste disponiveis.

« Roétulos claros e consistentes — botoes e titulos descritivos.

7. Possibilidades de expansao

A MobileDU foi criada para evoluir de forma colaborativa.
Entre as proximas possibilidades estao:
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o Zoom de interface.

« Novas abas (Gestos, Notificagdes, Entrada).

o Perfis de usuario exportaveis.

o Temas de alto contraste validados por normas WCAG.
e Suporte ampliado a Jetpack Compose.

Essa abertura a evolugao torna a biblioteca um laboratério vivo de Design
Universal, incentivando contribuicbes da comunidade e de alunos em formacao.
8. Como instalar a biblioteca no App ?

1) Abrir o arquivo Setings.gradle.kts

Android

Na seg¢ao dependencyResolutionManagement inserir a linha: maven { url =
uri("https:/ljitpack.io") conforme exemplo abaixo:

dependencyResolutionManagement {
repositoriesMode.set(RepositoriesMode.FAIL_ON_PROJECT_REPQOS)
repositories {
google()
mavenCentral()
maven { url = uri("https://jitpack.io") }
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2) No arquivo build.gradle.kts (app)

Android ~ - [PES
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Na secéo dependencies inserir a linha:
implementation("com.github.CarlosColetto:MobileDU:v1.2.0") conforme
exemplo abaixo:

dependencies {
implementation(libs.androidx.core.ktx)
implementation(libs.androidx.appcompat)
implementation(libs.material)
implementation(libs.androidx.activity)
implementation(libs.androidx.constraintlayout)
testimplementation(libs.junit)
androidTestimplementation(libs.androidx.junit)
androidTestimplementation(libs.androidx.espresso.core)
implementation("com.github.CarlosColetto:MobileDU:v1.2.0")

testImplementation(
androidTestImplementation(
androidTestImplementation(

implementation(

3) Clicar no link Sync Now na faixa que ira aparecer logo apos os nomes
dos arquivos abertos - O projeto ira importar as libs necessarias

[& Pixel 4 ~ B app v : < &2 Q E@'—? a8

mipma
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4) No arquivo mainActivity.kt e nos outros arquivos .kt de outras
activities caso existam.

Caso o método onResume() nao tenha sido implementado, insira as linhas

abaixo dentro da classe. Normalmente apds o fechamento do método
OnCreate.

override fun onResume() {
super.onResume()
try{
com.mobile.mobiledu.DUSettingsApplier.applyToActivity(this)
com.mobile.mobiledu.EnvironmentApplier.applyToActivity(this)
com.mobile.mobiledu.SoundApplier.applyToActivity(this)
} catch (e: Exception) {

e.printStackTrace()

}

Caso o método exista, apenas inserir as linhas referentes as rotinas de
configuragéo dentro do método ja existente.

try {
com.mobile.mobiledu.DUSettingsApplier.applyToActivity(this)
com.mobile.mobiledu.EnvironmentApplier.applyToActivity(this)
com.mobile.mobiledu.SoundApplier.applyToActivity(this)
} catch (e: Exception) {

e.printStackTrace()

Pronto, apds essas poucas alteragdes, basta compilar e executar o projeto.
Vocé notara que no canto superior direito da tela ira aparecer um icone com o
simbolo do Design Universal. Para acionar as telas de customizagdes, basta

clicar neste icone ou clicar duas vezes rapidamente no botdo de volume ou
ainda, chacoalhar o aparelho.
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9. Conclusao

A MobileDU demonstra que acessibilidade e design universal podem ser
nativos do desenvolvimento mobile.

Ela permite que cada usuario personalize sua experiéncia e que cada
desenvolvedor reduza esforgo, entregando um aplicativo mais inclusivo,
moderno e socialmente responsavel.

A MobileDU ja oferece um painel pronto e expansivel para tornar qualquer app
mais humano, flexivel e universal.

“Vocé nao precisa reinventar a acessibilidade. O MobileDU entrega um painel
unico para que cada pessoa ajuste do seu jeito — e 0 seu app respeita essas
escolhas em qualquer tela. E Design Universal na pratica: uma sé solugio
para o maximo de pessoas. E 0 melhor: é vivo e colaborativo — cada nova
aba ou preset que vocé propoe faz diferenga para todo mundo.”
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