Construcao de app Exemplo

parte 3 - Trocando o icone do App

Prof. Carlos Coletto

2058



Trocando o icone do App



Trocando o icone do app

* Prepare aimagem
* Formato PNG ou SVG para
vetorial

* Tamanho recomendado: 512 x
512 (o Android Studio vai gerar
OS recortes menores
automaticamente)

* Use o Image Asset Studio

* Clique com o btn direito na
pasta App > Res
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Asset Studio

Configure Image Asset

lcan type: Launcher lcons (Adaptive and Legacy) i
Mame: ic_launcher

Foreground Layer Background Layer Options

Layer name: ic_launcher_foreground

Source Asset
Asset type: * | Image Clip art Text

Path: IneDrive\Desktoph\IMC\MCEBranco.png
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Obrigado !
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