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OBIJETIVOS

e Capacitar pessoas desenvolvedoras e designers;

e Promover aplicativos moveis acessiveis desde a concepgao;
e Conteudo:

o Acessibilidade digital.

o Personalizacao x customizacao.

o Diretrizes nacionais e internacionais.

o Boas praticas de design inclusivo.
Introducao ao ambiente do Android Studio e Linguagem Kotlin
Desenvolvimento de um aplicativo utilizando praticas de acessibilidade e DU
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OBJETIVOS @

e Compreender importancia do DU

e Conhecer diretrizes e normas aplicaveis
e Aplicar boas praticas em projetos reais
e Garantir inclusao e igualdade de acesso
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PRE-REQUISITOSE SOBRE O CURSO

CONHECIMENTOS BASICOS DE ,
€ NFORMATICAE CARGA HORARIA TOTAL: 30H

PROGRAMACAO: €@ PERIODO: 10 SEMANAS

¢ ACESSO A INTERNET
BANDA LARGA:
ENCERRAMENTO)

¢ DEDICAGAO DE 3H DEMAIS: ASSINCRONAS VIA
SEMANAIS. MOODLE.

COMPUTADOR C/ CONFIG.
COMPATIVEL

2 AULAS SINCRONAS (ABERTURA E

¢




SINCRONAS
(OBRIGATORIAS)

Inaugural: 13/09/2025
(sabado), as 9h.

Encerramento: 22/11/2025
(sabado), as 9h.



PROEC jnforn

e Caracteristicas do Curso

o Semanalmente serao postados conteudos referente aos temas na plataforma
, 0 estudante acessa o material disponibilizado e estuda no seu ritmo e
horario.
= Material disponibilizado - textos, videos, bibliografias
= Atividades poderao ser individuais ou coletivas (foruns, trabalhos em grupo

» Atividades serao acompanhadas e corrigidas pelos tutores

o Ao final de cada aula serao solicitadas duas atividades que deverao ser postadas
na plataforma.

o Nas semanas finais do curso sera solicitado um projeto (app com alguns recursos
estudados)

o Critério de Avaliacao final: 60% (atividades) + 40% (projeto)
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e Estratégias de tutoria

o 24 horas para responder duvidas

o 72 horas apds o término do prazo para correcao de atividades
o Plantao sincrono diario (link dos horarios dos tutores na pagina inicial do
curso)

e Nomes, formas de contato com professores e tutores

o Professor: Carlos Jair Coletto (carlos.coletto@ufabc.edu.br)

o Tutores: Caroline Bruni, Elaine Cristine, Paloma Breit, Rafael
Costoya, Vinicius Dantas e Vitor Ponte (através dos Foruns de
Comunicagao)

e Equipe de docentes responsaveis: Carlos Coletto e Juliana Braga
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CRITERIOS PARA A
CERTIFICACAO

SERAO APROVADOS/AS NO CURSO COM DIREITO A CERTIFICAD@
DE EXTENSAO OS CURSISTAS QUE TIVEREM:

> CONCEITO FINAL A, BOU C

> CON\PARECIMENTO ONLINE NA AULA INAUGURAL E DE

ENCER Al

T -



CRONOGRAMA DO CURSQ Fmmm=

PR

Semana| Inicio Fim |Tema
1 13/set 21/set Enl:n-nifrn sincrono, Apresentacao do Curso, Conteudo,
Conceitos
2 29 feat 28/set An?hilfnte de D.Eﬁenvnlvimentn - Instalacao / Execucao /
Criacao de Projeto
29/set 05/out Introducao a Linguagem Kotlin
06/out 12/out En.mpnnentes ﬂE.lﬂtEerEE (constraints, alinhamento,
unidades de medida)
5 13/out 19/0ut Mavegacao entre Telﬂs,Aftivities (criagao, ciclo de vida),
componentes de interacao
20/out 26/out Requisitos de Acessibilidade / Design Universal
7 27 /out 02/nov Recursos r.mtivns do ambiente para apoiar o
desenvolvimento
8 03/nov 09/nov Lib MobileDU, definicao, instalacao, uso e criacao de app
exemplo
9 10/nov 16/nov Deploy de App, distribuicao
10 29 Inov 292 /nov Encontro Sincrono de Encerramento do Curso,

consideracoes finais




TERMO DE CIENCIA
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PANORAMA ATUAL DO DESENVOLVIMENTO MOBILE

Tipos de

Plataformas :
Desenvolvimento

e Android e Nativo
e iOS e Hibrido

e Progressive Web
Apps (PWAS)
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IMPORTANCIA DO DESIGN UNIVERSAL (DU) E DO

CURSO

Contexto

e Smartphones sdo parte
essencial da vida.

e Substituem cdmeras, GPS,
relégios e muito mais.

bilhdes de

pessoas no mundo.

e Usados por

e Precisam ser acessiveis
para todas as pessoas.

e A acessibilidade tem efeito

multiplicador positivo.

Problema Atual

e Configuracoes de

acessibilidade do sistema nem

sempre sdao herdadas

apps.
Recursos podem ser dificeis de

pelos

localizar ou entender.
Barreiras  enfrentadas  por
pessoas com deficiéncia
(PcDs).

Falta de

regulamentacdo e ferramentas

formacao,

para desenvolvedores.

.

Importancia do Design
Universal (DU)

e Criacdo de produtos e servicos
utilizdveis pelo maior nimero de
pessoas.

e Evita adaptacdoes posteriores.
Inclui desde o inicio pessoas de
diferentes idades, habilidades e
contextos.

e Diferenca:

o Acessibilidade
barreiras especificas.

remove

o DU projeta para todos desde o
inicio.




I PRINCIPIOS DO DU

1.Uso equitativo.
2.Flexibilidade de uso.
3.Uso simples e intuitivo.
4. Informacao perceptivel.
5.Tolerancia a erros. EQUIDADE “"'D'S’ENHD UNIVER SA
6.Baixo esforco fisico. " . |
7.Espaco e tamanho adequados.




RELACAO ENTRE ACESSIBILIDADE E DESIGN UNIVERSAL

» Ambos visam permitir o uso por todas as pessoas.

Acessibilidade

e Garante uso por
pessoas com
deficieéncias/limitacbes
especificas.

e Requer adaptacdes ou
alternativas para
eliminar barreiras.

e |ndividualiza a
remocao das barreiras

Design
Universal

Abordagem ampla e
proativa.

Cria solucdes para o
maior numero de
pessoas desde o inicio.
Evita necessidade de
adaptacoes
posteriores.

Sociabiliza a remocao
das barreiras




DIFERENCAS E RELACAO ENTRE OS CONCEITOS

Diferenca central

remove barreiras
especificas

Acessibilidade —

iInclui todos desde a

Design Universal — =
concepcao

Relacao
e Acessibilidade € um subconjunto do Design Universal; DESIGN UNIVERSAL
e Todo DU € acessivel, mas nem toda solucao acessivel € universal.
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DIRETRIZES




OBRIGADO! =)
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CONTATOS

e carlos.coletto@ufabc.edu.br




